
Usability für Soft- und 

Hardwareinterfaces

S c h u l u n g s a n g e b o t

Unsere Vision

Die menschzentrierte Gestaltung sollte im Zentrum

jeder Produktentwicklung stehen.

Mit unserem Schulungsangebot befähigen wir

Fachkräfte zu tiefgreifenden Einblicken in alle Phasen

der Entwicklung ergonomischer Benutzerinterfaces.

Kompakte Vorträge für Führungskräfte schaffen

zudem die grundsätzliche Akzeptanz und

Bereitschaft, Usability-Richtlinien auch in der

Führungsetage Ihres Unternehmens zu etablieren.
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Quatronix GmbH

Technologiepark 24

22946 Trittau

daniel.kolster@quatronix.de
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▪ Definition und Abgrenzung „Usability“

▪ Usability als Wettbewerbsvorteil

▪ Grundprinzipien der Usability

▪ Usability im Unternehmen verankern

▪ Einstündiger remote Impuls-Vortrag

▪ 450,- € zzgl. MwSt. *

▪ Inhouse Vortrag auf Anfrage

Fachkräfte-Schulung

▪ Definition und Abgrenzung „Usability“

▪ Nutzungskontext- und Anforderungen 

bestimmen

▪ Normen und Richtlinien im Designprozess

▪ Prototyping-Ansätze

▪ Test-Verfahren für bestehende Systeme

▪ Hands-on Einheiten zur Verstetigung

▪ Beispiele aus der industriellen Praxis

▪ Zweitägige intensiv vor Ort Schulung in Hamburg

▪ Max. 10 Teilnehmer

▪ 1850,- € zzgl. MwSt. pro Teilnehmer *

▪ Inhouse Schulung auf Anfrage

Der Dozent

Dr. Daniel Kolster, Jahrgang 1981, studierte

Information Technology und promovierte zum

Thema „Handlungsorientierte, multimodale

Werkzeugmaschinen-Benutzerschnittstellen“ am

Werkzeugmaschinenlabor (WZL) der RWTH

Aachen. Dort leitete er zuletzt die Gruppe

Automatisierung.

Neben einer zehnjährigen Selbständigkeit als

Softwareentwickler von mobilen App- und

Webapplikationen gründete er 2019 die Quatronix

GmbH und Basetronix GmbH. Hier treibt er die

Entwicklung von B2B- und Endkunden-Hardware

sowie deren webbasierte Dashboards bis zur

Markteinführung voran.

Dr. Kolster blickt auf mehr als 25 Jahre Erfahrung in

der Softwareentwicklung zurück - stets mit dem

Fokus, den Menschen in den Mittelpunkt der

Entwicklung zu stellen und ein bestmögliches

Benutzererlebnis zu schaffen.

Executive-Vortrag

* zzgl. Reise- und Übernachtungskosten bei Inhouse-Formaten
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